Управление образования муниципального образования

Красноармейский район

муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования

центр внешкольной работы станицы Полтавской

ТЕХНИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕНОСТЬ
«АРТ-МОДУЛЬ»

ЗАДАНИЕ РОБОТ

[image: image1.jpg]



ст. Полтавская, 2020
Робот из LEGO
Итак, начинаем строить робота!
· Первым делом сложим туловище (рис.1). Возьмите деталь на два блока по 4 кубика. На заднюю сторону крепятся два высоких кубика по два квадратика. А спереди помещается деталь на всю длину, такой же высоты. Но крепления у нее должны быть и сверху, и спереди.

· На втором ярусе, сзади крепится высокий куб на один квадрат, опять же высокий куб, но на две детали и еще один одинарный куб. Учтите, что эти одинарные кубы должны иметь отверстия, которые будут смотреть в стороны. В них и будут приделываться руки.

· Спереди еще раз ставится длинная деталь на 4 квадратика с креплениями спереди и вверху.

· Сверху всего укладывается две пластины, закрывая всю поверхность. Как это сделать подробно указано на рис.1.
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Рис.1

· Строим ноги, точнее их основание (рис.2). Берется деталь на три блока по 2 квадратика. То есть, всего 6 квадратиков, расположенных в два ряда.

· Ни них крепятся три пластины с одним креплением по центру. Они располагаются перпендикулярно основной детали.

· Теперь займитесь ступнями и самими ногами. Возьмите деталь красного или другого отличительного цвета на три квадратика. Сверху нее располагается угловая деталь. То есть, она рассчитана на два кубика, но верх первого срезан под углом 45°. В итоге у вас должна выйти деталь, напоминающая форму тапка.

· За этой деталью ставится один квадратик, чтобы выровнять форму «тапка». На оставшееся место ставится высокий двойной куб уже другого цвета (она рассчитан на два квадратика). По высоте будет немного выше переда «тапка».

· Соедините ноги с туловищем, которое было сделано немного раньше. Подробно смотрите рис.2.
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Рис.2

· Переходим к рукам и плечам (рис.3). Вставляете в отверстия по бокам круглые детали, напоминающие фары. А к ним уже крепите узкую деталь на 4 квадратика. За счет этой круглой детали руками можно будет двигать. Более подробно рассмотрите на рис.3.

· Сверху этой основы крепите черные детали по одному квадратику. Учтите, на конце должен быть хватающий элемент!
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Рис.3

· Переходим к голове (рис.4). Сверху туловища крепится деталь, которая будет напоминать голову робота. Если хотите, чтобы ваша голова вращалась, возьмите с круглым вращающимся механизмом. Если поискать, то обязательно найдете что-то подобное. Подробнее смотрите на инструкции.
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Рис.4 Делаем голову роботу

· В завершение грудную клетку робота можно украсить на свое усмотрение (рис.5). Прикрепите решетки и разноцветные «заглушки», словно кнопки. Можно закрыть плоскими пластинами. В руку добавьте оружие. Смотрите по инструкции (рис.5), как это можно сделать.
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Рис.5 Вооружаем робота

Завершаем сборку робота, собрав и прикрепив правую руку (рис.6).
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Рис.6 Завершаем работу
Робот готов! 

ЖЕЛАЮ УСПЕХА!!!
